Mitoloji Kulturel okuma Yaratic

ve

efsaneler izl anlama yazma




TEMA: Kulturel Miras ve Efsaneler |

1. Troya Sifresi kitabinda gecen Assos, Troya kazi alani, Kaz Daglari, Bergama
Kitliphanesi, Efes Antik Kenti, Didim Apollon Kutsal Alan1 ve Ege adalar gibi

yerler hem mitolojik hem tarihi deger tasiyor.

e Bu mekanlardan birini se¢ ve macerada nasil gegtigini anlat.




¢ Sectigin mekanin gercek hayattaki tarihini ve/ya mitolojik énemini

arastir ve paylas.

e “Kiiltiirel miras” nedir? Sence sectigin mekanin kiiltiirel miras degeri

var mi1? Varsa neden?




2. Homeros un Troya Destant binlerce yildir anlatiliyor. Sence bu kadar eski bir
hikdayenin bugiin hala anlatilmasinin sebepleri nelerdir? Troya Sifresi kitabinda
bu destandan hangi izlere rastladin? Efsaneler ve hikdyeleri kiiltiirel miras

kabul edebilir miyiz?

3. Dedelerimizden ve biiytikannelerimizden kalma giinliikler, notlar ve hika-
yeler de kultiirel miras sayilir mi? Senin ailende biiytiklerinizden kalma bu tiir

yazili belgeler var m1? Varsa nasil korunmali?




1. Kitabin ana kahramani Eli, hikayenin basinda ge¢mise karsi ilgisiz biriydi. Fakat

olay oOrgiisii ilerledik¢e bu durum degisti, gecmise dair sorumluluk tistlenmeye basladi.

e Sence Eli nasil degisti?

e Bu degisime hangi olaylar ve duygular sebep oldu?

e Kitaptaki macera boyunca Eli, dedesinin izinden giderek hem ailesinin ge¢misi-
ni hem de bir medeniyetin izlerini siiriyor. Sence insanin kendi ge¢gmisi hakkin-
da bilgi sahibi olmasi onun kisisel gelisimini nasil etkiler?

2. Kitaptaki cocuk kahramanlarin her biri farkh 6zelliklere sahip. Eli, Defne ve Alaz’t
kisilik 6zellikleri agcisindan karsilastir. Kendini hangisine daha yakin hissediyorsun?

Neden?




3. Macera boyunca c¢ocuk kahramanlar bazen biliyiik sorumluluklar aliyorlar:
Gecmise ait sirlar1 ¢cozmek ve onlara sahip ¢tkmak, ipuclarini yorumlamak, liderlik
etmek gibi... Sen hig¢ bu tiirden bir sorumluluk hissettin mi? Seni nasil etkilerdi?

4. Kitaptaki baz1 karakterler —6rnegin Elektra Schliemann- gii¢ ve kontrol
pesindeyken, Eli bilgiyi paylasma ve koruma pesinde. Sence hayatimizda hangi
degerler daha 6nemli: Gii¢ mii, bilgi mi, is birligi mi? Neden?

5. Eli yolculuk boyunca sadece bir hazine degil, ayn1 zamanda kendi i¢ sesini
ve ailesinin ge¢cmisteki izlerini de ariyor. Senin i¢in 6nemli olan “iz” nedir? Bir

seyin izini sirmek sana ne kazandirabilir?

6. Alaz ve Eli tanistiktan sonra zamanla birbirlerini daha iyi tanimaya basladilar.

Ik izlenimler hakkinda ne diisiiniiyorsun? Senin de basta sevmedigin ama

sonra ona dair duygu ve diisiincelerinin degistigi biri oldu mu?




OKUDUGUNU ANLAMA ETKINLIKLERI -

1. Kitapta yer alan sifreler, anagramlar, semboller ve ipuglart kurguda énemli
bir rol oynuyor. Ozellikle, Eli'nin dedesinden kalan bilezikte ¢ok az kisinin
bildigi, eski bir yaz sistemine benzeyen semboller var. Sence kurgu bir oyktide

bu tiir gizemli sembollerin yer almasi okuma sirasinda nasil bir etki yaratiyor?

Hikayeyi nasil zenginlestirir?

2. Yazarm mekdn betimlemeleri (0rnegin Villa Anemon, kayaliklarin altindaki
magara, Ekizce Selalesi, labirent...) sende hangi duygulari uyandirdi? Bu

betimlemelerin hangi tekniklerle yazildigin1 distintiyorsun?




~ YAZMA VE YARATICILIK ETKINLIKLERI

1. Eli’'nin yerinde olsaydin Troyali Helen’in sirrini nasil korurdun ya da onu

nasil paylasirdin?

2. Hikayede gecen bir mekani se¢ (6rnegin, selalenin arkasindaki magara) ve

oraya ilk kez giren birinin goziinden kisa bir metin yaz.




3. Eli, dedesinin biraktig1 ipuglarini takip ederek hem ge¢cmisin sirlarimi hem de
kendi kimligini kesfetti.

Simdi sira sende! Kendi macerani hayal et ve bir “Kahramanlik Yolculugu
Haritas1” ¢iz. Haritanda hangi duraklardan gectigini, karsilastigin engelleri ve
kimlerin ya da nelerin sana yardim ettigini, maceranin sonunda neyi kesfettigini

cizerek isaretle.

Haritay: ¢izerken sunlara dikkat et:

Baslangi¢ noktan: Nereden yola ¢ikiyorsun? (Ev mi? Bir adacik mi? Okul mu?)
Doniim noktalari: Karsina ¢ikan ilk zorluk nedir? Ondan ne 6greniyorsun?
Yardimc karakterler: Senin rehberin kim olurdu?

Haritana sifreler, gizli ipuclar ya da semboller ekleyebilirsin.

Vardigin yer: Bu yolculuk seni nereye ulastirdi? (Duygularindan da bah-
sedebilirsin:))




4. “Bir hikaye anlatildik¢a var olur, anlatan ve dinleyen oldugu siirece asla

kaybolmaz,” ctimlelerinin altin1 ¢izen bu roman, efsanelerin ve mitolojilerin
gliciinii anlatiyor. Sence bir hikdyenin yasamasi ne anlama geliyor? Eleni ve
arkadaslari, Ege’nin biiyiik hikdyesinin bir parcasi olduklarinda neyi basarmais
oldular?
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